Zatgcznik nr 2 do Regulaminu

WZOR ZGODY RODZICA LUB OPIEKUNA PRAWNEGO UCZESTNIKA NA UDZIAL
W HACKATHONIE ZGODNIE Z ZAPISAMI NINIEJSZEGO REGULAMINU

Oswiadczenie rodzica / opiekuna prawnego

Nazwisko i imig Uczestnika

1. O$wiadczam, iz wyrazam zgode na udziat mojego dziecka w Hackathonie ,ImpactFood
Leaders”, organizowanym przez Fundacje Inkubator Technologiczny, ktéry odbedzie sie
w dniach 18 - 19 stycznia 2025 r. godz. 10.00 - 16.00 w Rotunda PKO Marszatkowska
100/102 , 00-026 Warszawa oraz w programie mentoringowym.

2. Oswiadczam, ze zapoznatem/am sie z Regulaminem ,ImpactFood Leaders”.

3. Oswiadczam, ze nie znam przeciwwskazan zdrowotnych do udziatlu mojego dziecka w

konkursie.

4. W sytuacji zagrazajgcej zdrowiu i zyciu mojego dziecka wyrazam/nie wyrazam* zgode

na podejmowanie decyzji zwigzanych z leczeniem.

5. Istotne informacje dotyczace stanu zdrowia dziecka, ktére chce przekazaé organizatorom:

6. Nr tel. do szybkiego kontaktu: ..................ooiiiii,

Podpis rodzica/opiekuna prawnego



REGULAMIN PROGRAMU IMPACTFOOD LEADERS

§ 1. Definicje

1.

10.

11.

Udziat w Hackathonie i programie Impactfood Leaders jest nieodptatny i
dobrowolny.

Regulamin — wzorzec umowy okreslajgcy zasady i warunki programu
ImpactFood Leaders, to jest niniejszy dokument.

Program — cykl wydarzen, tj. spotkania edukacyjne, sieciujgce, Hackathon,
program szkoleniowy dla finalistow oraz Demo Day pod nazwg ImpactFood
Leaders, prowadzone przez Organizatora.

Hackathon / Wydarzenie / Inicjatywa — w dniach 18 - 19 stycznia 2025 r. godz.
10.00 - 16.00 w formie stacjonarnej we wskazanym przez Organizatora miejscu.
Prelekcja — wyktad tematyczny odbywajgcy sie podczas Wydarzenia.

. Projekt lub Pomyst — pomyst na stworzenie rozwigzania, odpowiadajgcego na

potrzeby zgtoszone przez Organizatora na stronie programu: impact.ybp.org.pl
Rozwigzanie — wynik pracy zespotowej Uczestnikow podczas Hackathonu i
udziatu w programie szkoleniowym. Rozwigzanie bedzie podlegato ocenie Jury w
ramach Demo Day.

Organizator — Fundacja ,Inkubator Technologiczny” z siedzibg w Warszawie, al.
Jerozolimskie 93, 02-001 Warszawa, wpisang do Rejestru Stowarzyszen
prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy, Xl Wydziat
Gospodarczy Krajowego Rejestru Sgdowego pod nr KRS: 0000246493.

Serwis — strona internetowa Programu: impact.ybp.org.pl o programie oraz
umozliwiajgca zgtoszenie udziatu w Hackathonie w charakterze Uczestnika, za
pomocg Formularza Rejestracyjnego.

Formularz Rejestracyjny — elektroniczny wzér dokumentu z rubrykami do
wypetnienia, wykorzystywany do rejestracji Uczestnikow na Hackathon, dostepny
w Serwisie

Uczestnik — petnoletnia osoba fizyczna posiadajgca petng zdolnos¢ do czynnosci
prawnych, ktéra dokonata prawidtowej rejestracji na Hackathon i otrzymata
potwierdzenie udziatu. W przypadku Uczestnika, ktory w dniu rozpoczecia
Hackathonu nie ukonczyt 18. roku zycia, warunkiem udziatu jest ztozenie
Organizatorowi oryginatu pisemnej zgody rodzica lub opiekuna prawnego na
udziat w Hackathonie najp6zniej w dniu rozpoczecia Hackathonu. Wzér zgody
rodzica lub opiekuna prawnego Uczestnika na udziat w Hackathonie stanowi
Zatacznik nr 2 do Regulaminu. Organizator nie dopusci do udziatu w
Hackathonie Uczestnika, ktory nie spetnit powyzszego warunku.



https://impact.ybp.org.pl/
http://impactfulleaders.ybp.org.pl/

12. Zespot — grupa min. 2 Uczestnikéw, ktéra dokonata prawidtowej rejestracji na

Hackathon i otrzymata potwierdzenie udziatu. Uczestnicy samodzielnie dobierajg
sie w Zespoty i informujg Organizatoréw o sktadzie Zespotow, wypetniajgc
formularz rejestracyjny.

13. Mentor lub Trener — petnoletnia osoba fizyczna, wyznaczona przez Organizatora

lub Partnera Programu, odpowiadajgca za wsparcie merytoryczne Uczestnikow w
ramach Hackathonu.

14. Jury — kolegialne ciato ztozone z petnoletnich oso6b fizycznych, wyznaczonych

przez Organizatora lub Partnera Programu, ktére odpowiada za wytonienie
finalistow Hackathonu oraz zwyciezcy Demo Day.

15. Prelegent — petnoletnia osoba fizyczna, wyznaczona przez Organizatora

Wydarzenia, wygtaszajgca prelekcje podczas Wydarzenia.

16. Program szkoleniowy — cykl co najmniej 5 szkolen dla finatowych zespotow,

wybranych przez Jury po udziale w Hackathonie.

§ 2. Postanowienia ogdine

1.

Wydarzenie i wchodzgce w jego sktad Prelekcje oraz Demo Day zostang
przeprowadzone w formule stacjonarne;.

Motywem przewodnim Hackathonu jest tworzenie rozwigzan dla obszaru
wyzwan spotecznych i Srodowiskowych.

Organizator ogtasza Wydarzenie, sprawuje nadzoér nad jego prawidtowym
przebiegiem i zapewnia obstuge organizacyjng Jury podczas Hackathonu i
Demo Day.

Informacje o Wydarzeniu oraz Regulamin sg opublikowane w Serwisie.
Uczestnicy zobowigzani sg do poszanowania praw i godnosci osobistej innych
Uczestnikéw. Podczas Programu obowigzuje bezwzgledny zakaz uzywania
obrazliwych zwrotéw stownych, komentarzy odnoszgcych sie do ptci, tozsamosci
piciowej, wieku, orientacji seksualnej, niepetnosprawnosci, wygladu fizycznego,
rasy, pochodzenia etnicznego lub religii.

Podczas Programu obowigzuje bezwzgledny zakaz zastraszania,
przesladowania, uzywania niewtasciwych uwag lub komentarzy. Zabrania sie
uzywania stow oraz symboli powszechnie uznanych za niedozwolone, w tym
wulgaryzméw lub okreslen moggcych powodowaé obraze uczuc religijnych lub
Swiatopoglgdowych oraz wskazujgcych na dyskryminacje.

Uczestnicy sg zobowigzani zgtosi¢ niezwtocznie do Organizatora wszelkie
przypadki nieodpowiednich zachowan (w szczegdlnosci tych wskazanych
powyzej) innych Uczestnikow.

Osoby zachowujgce sie podczas trwania Wydarzenia w sposéb sprzeczny z
zasadami wspotzycia spotecznego, w tym w sposob sugerujgcy bycie pod
wptywem alkoholu lub srodkéw odurzajgcych, mogg otrzymac pouczenie z prosbg
o dalsze poprawne zachowanie; w razie nieskutecznosci takiego srodka,
mozliwym bedzie wyproszenie ich z miejsca prowadzenia Wydarzenia, a w



konsekwenciji, w przypadku Uczestnikow, zdyskwalifikowanie reprezentowanego
przez takie osoby Zespotu.

9. Uczestnictwo w Programie oznacza wyrazenie zgody na publikacje
podstawowych informacji na temat Uczestnikéw (1j. tytutu Rozwigzania, opisu
Pomystu i Rozwigzania, nazwy Zespotu oraz zajetego miejsca) przez
Organizatora Wydarzenia bez koniecznosci osobnego informowania o tym
Uczestnikow.

10. Organizator Programu jest uprawniony do utrwalania przebiegu Programu za
pomocg urzgdzen rejestrujgcych obraz i dzwiek dla celow dokumentacii, jak i
promoc;ji lub reklamy, a nastepnie rozpowszechniania w formie dokumentalnej lub
artystycznej. W zwigzku z tym, wizerunek oséb biorgcych udziat w Hackathonie
moze zostac¢ nieodptatnie utrwalony, a nastepnie rozpowszechniany w sposob i
dla wyzej okreslonych celéw bezterminowo, na co Uczestnik Programu wyraza
zgode z chwilg rejestracji na Wydarzenie.

11. Organizator uprzedza, ze przebieg Hackathonu i programu szkoleniowego oraz
Demo Day bedzie filmowany, fotografowany, transmitowany i nagrywany na
nosniki w ramach audycji internetowych i innych publicznych transmisji wedtug
dowolnej aktualnej metody techniczne;j.

12. Uczestnik poprzez udziat w Programie udziela nieodwotalnego,
nieograniczonego czasowo i nieodptatnego prawa do wielokrotnego
wykorzystywania zdjec i filmow ze swoim wizerunkiem i gtosem powstatych w
zwigzku z Wydarzeniem oraz tresci wypowiedzi bez koniecznosci kazdorazowego
ich zatwierdzania. Zgoda obejmuje wykorzystanie, utrwalanie, obrobke i
powielanie wykonanych zdje¢ oraz materiatdw video za posrednictwem
dowolnego medium, wytgcznie w celach zwigzanych z Programem.

13. Naruszenie przez Uczestnikoéw Programu ktdregokolwiek z postanowien
niniejszego Regulaminu, a w szczegdlnosci podanie nieprawdziwych danych
osobowych, naruszenie przepisow prawa lub dobrych obyczajéw w zwigzku z
uczestnictwem w Programie upowaznia Organizatora do wykluczenia Uczestnika
z Programu i organizowanego w jego ramach Demo Day oraz powoduje utrate
prawa do nagrody.

§ 3. Warunki uczestnictwa w Hackathonie

1. Udziat w Programie jest dobrowolny i bezptatny.

2. Uczestnikami Programu moga by¢ osoby fizyczne, ktdre dokonaty prawidtowej
rejestracji na Hackathon i otrzymaty potwierdzenie udziatu, spetniajgc
nastepujgce warunki:

a) Osoby petnoletnie (ukonczyty 18 rok zycia) posiadajgce petng zdolnos¢ do
czynnosci prawnych, ktére w dniu zgtoszenia nie ukonczyty 29 roku zycia;

b) Osoby, ktére ukonczyty 15 rok zycia, ale nie ukonczyty 18 roku zycia,
posiadajgce ograniczong zdolnos$¢ do czynnosci prawnych, pod warunkiem
przedstawienia pisemnej zgody rodzica lub opiekuna prawnego na uczestnictwo
w Programie oraz na akceptacje Regulaminu. Wz6r zgody stanowi Zatgcznik nr 2



do Regulaminu, a zgoda ta musi by¢ dostarczona najp6zniej w dniu rozpoczecia
Hackathonu. Brak spetnienia tego warunku skutkuje niedopuszczeniem
Uczestnika do udziatu w wydarzeniu.

3. Kazdy Uczestnik moze zgtosi¢ swoj udziat indywidualnie lub w zespole (Zespole)
liczgcym od 2 do 4 os6b.

4. Zgtoszenia do Hackathonu przyjmowane sg za posrednictwem Formularza
Rejestracyjnego do dnia 31 grudnia 2025 r. do godz. 23:59. Pierwszy etap
rekrutacji do Programu odbywa sie na podstawie odpowiedzi na pytania zawarte
w formularzu zgtoszeniowym, dostepnym pod adresem internetowym wskazanym
na stronie internetowej. Informacje o przyjeciu do Programu otrzymasz e-mailem
najpozniej do dnia 16 stycznia 2015 do godz. 16:00.

5. Kazdy z Zespotu, ktéry zgtasza Projekt, powinien zapoznac sie z niniejszym
Regulaminem oraz zaakceptowac jego tres¢. Zgtoszenie jest rownoznaczne z
wyrazeniem zgody na uczestnictwo w Hackathonie oraz w Programie.

§ 4. Przebieg Hackathonu

1. Hackathon odbedzie sie w dniach 18 - 19 stycznia 2025 r., godz. 10.00 -
16.00, Rotunda PKO, Marszatkowska 100/102 , 00-026 Warszawa

2. Bedzie to intensywne, dwudniowe wydarzenie, podczas ktdérego uczestnicy
opracujg innowacyjne rozwigzania wspierajgce zrownowazone praktyki
zywieniowe.

3. Kazdy zespo6t ma mozliwosé skonsultowania sie z mentorem w zakresie
rozwoju swojego rozwigzania w dowolnym momencie trwania hackathonu.

4. Hackathon bedzie sktadat sie z pracy zespotowej nad projektami oraz
prelekcji. Uczestnicy sg zobowigzani do aktywnego udziatu w catym programie,
w tym takze w prelekcjach.

5. Po zakonczeniu hackathonu jury oceni przedstawione rozwigzania i wytoni
finalistow, ktorzy wezma udziat w programie szkoleniowym oraz zaprezentujg
swoje pomysty podczas Demo Day.

6. Pie¢ zespotow otrzyma granty w wysokosci 10 000 zt na rozwdj swoich
pomystow.

7. Przyjecie nagrody obliguje cztonkéw zespotu do udziatu w dalszym
szkoleniu oraz przystapienia do Demo Day. W przypadku wycofania sie z
programu, nagroda w wysokosci 10 000 zt bedzie musiata zosta¢ zwrocona
organizatorowi.

§ 5. Program szkoleniowy i Demo Day

1. Finalisci Hackathonu biorg udziat w cyklu co najmniej 5 szkolen
specjalistycznych, prowadzonych przez treneréw wybranych przez organizatora, a
takze w indywidualnym mentoringu i doradztwie specjalistycznym. Harmonogram



szkolen zostanie przestany na adresy e-mail finalistéw. Warunkiem udziatu w
programie szkoleniowym jest uczestnictwo w hackathonie, krotkie wystgpienie
,Pitch” z prezentacjg pomystu oraz zakwalifikowanie sie przez jury. Osoby, ktore
nie wezmg udziatu w hackathonie, nie bedg mogty dotgczy¢ do programu
szkoleniowego ani wzig¢ udziatu w Demo Day.

Wymagany jest udziat w co najmniej 80% programu szkoleniowego.
Organizator zastrzega sobie prawo do wykluczenia uczestnika lub zespotu z
programu, jesli razgco naruszg zasady wspotzycia spotecznego lub nie beda sie
angazowac, np. poprzez brak kontaktu i nieobecnos¢ na szkoleniach. Organizator
zastrzega sobie takze prawo do zaproszenia innego zespotu, ktory brat udziat w
hackathonie, w miejsce wykluczonego.

Ostatnim etapem programu jest stacjonarne wydarzenie Demo Day, podczas
ktorego finalisci zaprezentujg swoje rozwigzania przed jury w formie krotkich
prezentacji ,,Pitch” oraz ,,Challenge Video” przedstawiajgcych idee projektu.
W ramach Demo Day zostanie wytoniony jeden zwycieski zespot, ktéry otrzyma
nagrode finansowg w wysokosci 25 000 zt na dalszy rozwa;.

§ 6. Ocena i nagrody

1.

Przedstawione Rozwigzania zostang ocenione przez Jury po Hackathonie i
podczas Demo Day.
Organizator powotuje Jury, ktére wytoni finalistow do programu szkoleniowego
oraz zwyciezce Demo Day.
Zadaniem Jury jest ocena Rozwigzan i wytonienie sposréd Uczestnikéw
Hackathonu finalistow oraz zwyciezcéw Demo Day.
Po uptywie wyznaczonego czasu, zabronione jest dokonywanie jakichkolwiek
zmian i poprawek w stosunku do przygotowanego Rozwigzania. Zmiany i
poprawki dokonane po uptywie wyznaczonego czasu nhie bedg brane pod uwage
przez Jury.
Jury dokona oceny spetnienia warunkéw formalnych uczestnictwa w Hackathonie
i Programie szkoleniowym. Projekty bedg oceniane zgodnie z ponizszymi
kryteriami:

e czytelnosc,
odniesienie do tematu,
kreatywnos¢ mysilenia,
walory estetyczne,
skomplikowanie rozwigzania,
innowacyjnos¢,
wartos¢ wdrozeniowa,
e mozliwosc¢ praktycznego zastosowania.

6. Decyzje Jury sg ostateczne i nie przystuguje od nich odwotanie. Warunkiem

wygrania nagrody finansowej jest udziat w Demo Day, przedstawienie kroétkiej



prezentacji ,,Pitch”, ,,Challenge Video” prezentujgcego projekt oraz
wczesniejsze wziecie udziatu w co najmniej 80% szkolen.

7. Z przebiegu prac Jury zostanie sporzgdzony protokét zawierajgcy wyniki
gtosowania oraz dane osobowe laureatow Konkursu.

8. Pracami Jury kieruje Przewodniczacy.

9. Organizator ustanawia nagrody dla laureatéw Demo Day w postaci nagrod
pienieznych. Wysokos¢ nagrod pienieznych dla laureatow to nagroda gtéwna 25
000 zt.

10. W przypadku gdyby w zwigzku z otrzymaniem jakiejkolwiek nagrody dla
Uczestnika miat powsta¢ obowigzek zaptaty podatku, Uczestnik zobowigzuje sie
do zaptaty takiego podatku. Uczestnik przyjmuje do wiadomosci, ze wszelkie
obowigzki dotyczgce zaptaty ewentualnego podatku od otrzymanej nagrody
spoczywajg na nim, a nie na Organizatorze.

11. Nagrody pieniezne okreslone w ust. 10 niniejszego paragrafu zostang
proporcjonalnie podzielone i wyptacone kazdemu z cztonkdéw nagrodzonego
Zespotu na rachunki bankowe wskazane przez poszczegolnych czionkow
Zespotdw.

§ 7. Prawa autorskie

1. Uczestnik oswiadcza, ze jest/bedzie autorem lub wspétautorem wszelkich prac
wykonanych podczas Programu przez Zespot, ktdrego jest cztonkiem.

2. Uczestnik oswiadcza, ze prace wykonane podczas Programu nie naruszajg ani
nie bedg naruszac jakichkolwiek praw osob trzecich. Uczestnik oswiadcza
réwniez, iz przyjmuje na siebie catkowitg i niczym nieograniczong
odpowiedzialnos¢ z tytutu jakichkolwiek roszczen osob trzecich kierowanych
wobec Organizatora, a powstatych w zwigzku z realizacjg przez Uczestnika lub
Organizatora dziatalnosci gospodarczej lub zawodowej w oparciu o Projekt
przygotowany podczas Programu.

§ 8. Przetwarzanie danych osobowych

1. Administratorem danych osobowych przekazanych w zwigzku z udziatem w
Programie jest Fundacja Inkubator Technologiczny.

2. Informacje dotyczgce przetwarzania danych zostaty opisane w Polityce
Prywatnos$ci dostepnej w biurze Organizatora.

§ 9. Postanowienia koncowe

1. Uczestnicy Programu zobowigzani sg do przestrzegania postanowien
niniejszego Regulaminu.

2. Uczestnicy, ktérzy stworzg swoim zachowaniem niebezpieczenstwo dla innych
Uczestnikdw bgdz zaktdcg przebieg Programu i ktérzy mimo wezwania do
zaprzestania naruszen Regulaminu, nie zastosujg sie do polecen Organizatora,



beda wykluczeni z Programu i zobowigzani do natychmiastowego opuszczenia
spotkania. Z tego tytutu nie przystugujg im zadne roszczenia wobec Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany terminu Hackathonu i Demo Day
badz jego odwotania w przypadku wystgpienia zdarzen od niego niezaleznych
(sita wyzsza).

4. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmiany Regulaminu z waznych
powoddw.

5. Wszelkie zmiany Regulaminu, w tym terminéw Konkursu, zostang niezwtocznie
opublikowane na stronie internetowej Programu. O wszelkich zmianach
Regulaminu Organizator poinformuje réwniez pocztg elektroniczng Uczestnikow.
Uczestnikom, ktorzy nie zaakceptujg zmienionych postanowien Regulaminu,
przystuguje prawo do rezygnacji z udziatu w Programie.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci ani zadnych konsekwencji
wynikajgcych z odwotania lub odtozenia Programu w czasie, a wszelkie
roszczenia z tego tytutu sg wytgczone.

7. We wszelkich sprawach organizacyjnych, w tym w kwestiach spornych w
Programie decyduje Organizator.

8. W przypadku gdyby ktorekolwiek z postanowien Regulaminu okazato sie
niewazne, nieskuteczne, niezgodne z prawem lub niewykonalne w cato$ci lub w
czesci, okolicznosc ta nie wptynie na waznos¢ pozostatych postanowien
Regulaminu.

9. Uczestnicy, Mentorzy, czionkowie Jury i Prelegenci mogg sktadac reklamacje
w formie dokumentowej na adres siedziby Organizatora lub adres e-mail
biuro@ybp.org.pl. Fundacja rozpoznaje reklamacje w terminie 30 dni od dnia
otrzymania reklamaciji.

10. Organizator wyraza wole ugodowego rozwigzywania ewentualnych sporow. Jezeli
spoér powstaje w ramach relacji z konsumentem, sposobem polubownego
rozwigzania ewentualnie zaistniatych sporéw moze by¢ skorzystanie z platformy
ODR (Online Dispute Resolution), do ktoérej dostep jest zapewniany pod adresem:
https://webgate.ec.europa.eu/odr/main/index.cfm?event=main.home.show&Iing=P
L.

11. Adresem poczty elektronicznej Fundacji, wtasciwym jako pierwszy punkt kontaktu,
jest biuro@ybp.org.pl.

12. W sprawach zwigzanych z prawami konsumentéw, ktore nie zostaty uregulowane
w niniejszym Regulaminie, stosuje sie ustawe z dnia 30 maja 2014 r. o prawach
konsumenta.

13. W kwestiach nieuregulowanych w Regulaminie stosuje sie przepisy prawa
polskiego.

14. Regulamin wchodzi w zycie w dniu 10 pazdziernika 2024 roku.



https://webgate.ec.europa.eu/odr/main/index.cfm?event=main.home.show&lng=PL
https://webgate.ec.europa.eu/odr/main/index.cfm?event=main.home.show&lng=PL

